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e TORNEIO:

pd

» E uma competicio de Futebol de Sete dirigida a equipas

integradas por membros das Forcas de Seguranca Nacional e
Internacional e Protecao Civil ou seja: Guarda Nacional
Republicana, Policia de Seguranca Publica, Policia Judiciaria,
Servico de Estrangeiros e Fronteira, Guarda Prisional, Policia
Maritima, Corporacdao de Bombeiros, Guardia Civil, Cuerpo
Nacional de Policia, entre outras devidamente reconhecidas como
tal.

» A presente competi¢io tem por objectivos, para além de todas as

equipas participantes pretenderem vencer o mesmo, a que acima
de tudo demonstrar respeito pelo adversario/camarada, bem como
pelas Institui¢des que representam.

» Assim pretendemos dinamizar o espirito de camaradagem, a

confraternizacdo, a amizade, a unido de grupo e para além de
outros que podiam aqui ser mencionados, esta claro, reavivar a
parte desportiva, contribuindo para o bem-estar de todos os seus
participantes.

e ORGANIZACAO DO TORNEIO:

YV VY

Torneio composto por 10 equipas.

Organizado em 2 grupos de 5 equipas cada.

Cada equipa realiza no minimo 4 jogos.

As regras de jogo desta Competicdo regem-se pelo regulamento da
F.P.F - Federacao Portuguesa de Futebol
(http://www.fpf.pt/portals/0/Documentos/Institucional/EstReg/Le
isdeJogo/leis fut 7.pdf) , excepto as indicadas pela Organizacao,

devido as caracteristicas do torneio, apresentado as modificac¢oes
oportunas com tempo suficiente para conhecimento de todos.

A empresa , FUN-RIVER 1lda é a entidade organizadora , com a
colaboracao dos elementos da APG GNR FARO , sera responsavel
da competicao relativamente a todas as atuacdes e decisdes de
caracter técnico, disciplinar e desportivo, estando estas sujeitas a
recurso através dos procedimentos regulamentares.

FAIR-PLAY



http://www.fpf.pt/portals/0/Documentos/Institucional/EstReg/LeisdeJogo/leis_fut_7.pdf
http://www.fpf.pt/portals/0/Documentos/Institucional/EstReg/LeisdeJogo/leis_fut_7.pdf

22 TORNEIO INTERNACIONAL SEGUREX 2014

--- NOTA: A organizacdo destes grupos realizar-se-a4 por sorteio dias
antes do inicio do torneio (27/09/2014), no Hotel Guerreiros Rio -

Centro de Acreditacbes e resultado do sorteio estard disponivel no
Blog e Facebook.

e ACREDITACOES:

» Cada equipa inscrita devera dirigir-se ao Hotel Guerreiros do Rio —
Centro de Acreditacdes sita em Guerreiros do Rio Alcoutim para
levantar as suas acreditagbes para o torneio. Cada jogador sera
acreditado pessoalmente wuma vez apresentado o cartao
profissional, requisito indispensavel para competir.

» Cada equipa no ato da inscri¢ao tem de enviar o nome, nimero do
cartao profissional e fotografia (tipo passe) de cada jogador, para
se proceder as acreditacoes.

» A acreditacdo pessoal é um requisito indispensivel para poder
competir.

e FORMACAO DAS EQUIPAS:

» As equipas serdo constituidas no minino por 10 jogadores e um
maximo de 14 jogadores, devidamente acreditados, além de um
delegado e um treinador e massagista, cuja funcdes podem ser
exercidas por qualquer membro da equipa, indicando os cargos no
ato da inscricao.

» As fungoes de Delegado e/ou Treinador podem ser desempenhadas
por uma pessoa que nao seja membro de uma Forca de Seguranca
ou Protecao Civil, devendo constar esse facto no momento da
inscricao.

» O delegado de cada equipa tem como fungoes:

a) Ser o interlocutor vélido perante a Organizacao;

b) Responsdvel pela conduta correta e desportiva, bem
como a pontualidade da equipa

C) Recolha e entrega das acreditagoes;

d) Preencher e entregar as fichas de inscri¢io antes dos
jogos;

e) Formular e recolher reclamagdes oportunas;
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f) Estar disponivel para a Organizacido antes, durante e
depois da Competi¢do, caso seja necessario, para
qualquer decisao que afete a sua equipa;

» Cada equipa devera ter pelo menos dois equipamentos numerados,
indicando a sua cor no ato da inscri¢ao, atribuindo a cada jogador
um namero fixo até ao final da competicao.

e DESENVOLVIMENTO DA COMPETICAO:

» Dependera sempre do nimero de Equipas inscritas.

» A competicdo sera constituida pela fase prévia, sorteando e
organizando o ndmero de equipas pelos respetivos grupos, uma
segunda fase (meias finais) e FINAL.

» Os encontros serdo dirigidos por arbitros federados, quem tém
total autoridade para fazer cumprir as regras de jogo, podendo
decidir segundo o seu critério decisdbes pontuais (paragem do
cronometro, reincidéncia em adverténcias, expulsdes, etc).

» A pontuacio obtida por vitéria sera 3 pontos, por empate 1 ponto
e por derrota 0 pontos.

» O jogo comecara sempre 4 hora marcada, caso uma das equipas
nao esteja presente tém 10 minutos de tolerancia para se
apresentar em campo com um minimo de 5 jogadores, se ndo sera
aplicada derrota;

» Em caso de um jogador ser advertido por dois cartdes amarelos no
mesmo jogo, e por consequente expulsdo tera de cumprir um jogo
de castigo;

» Em caso de um jogador ser advertido com cartdao vermelho direto,
expulso, tera de cumprir dois jogos de castigo.

% FASE PREVIA (manha e tarde de dia 27/09/2014):

» Os encontros terdo a duracio de 25 minutos corridos, sem
paragens. Formar-se-do dois grupos de 5 equipas que jogam em
forma de liga (entre si), classificando-se mediante os pontos
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obtidos, em caso de empate pontual entre duas ou mais equipas os %%
critérios de desempate sao:

1. EMPATE ENTRE DUAS EQUIPAS

a) Resultado do encontro entre ambos;

b)A equipa com maior diferenca entre golos marcados e
sofridos;

C) Maior nimero de golos marcados;

d)Menor nimero de golos sofridos;

e) Sorteio moeda ao ar;

2. EMPATE ENTRE MAIS DE DUAS EQUIPAS:

a) Os pontos conseguidos nos confrontos diretos entre as
equipas implicadas;

b) A equipa com maior diferenca entre golos marcados e
sofridos;

C) Maior ntiimero de golos marcados;

d) Menor niimero de golos sofridos;

e) Sorteio moeda ao ar;

%+ SEGUNDA FASE — MEIAS-FINAIS (manha dia 28/09/2014):

» Os encontros tém dois periodos de 15 minutos e um intervalo de 3
minutos por jogo. Nesta fase os encontros que terminarem
empatados serdao decididos através do lancamento de grandes

penalidades.

» Cada equipa marca trés penalidades, se o empate presistir
continuara a ser marcado grandes penalidades até haver
desempate. Um jogador s6 podera voltar a marcar apés todos os
outros jogadores da equipa terem marcado uma grande

penalidade.

% FINAL (manha de 28/09/2014):

4 FAIR-PLAY



22 TORNEIO INTERNACIONAL SEGUREX 2014

R

» O encontro tem dois periodos de 20 minutos e um intervalo de 5

minutos. Nesta se o encontro terminar empatado, jogar-se-a um

prolongamento de 5 minutos cada parte sem intervalo e se apds o
prolongamento persistir o empate, o jogo decidir-se-a através do
lancamento de grandes penalidades.

» Cada equipa marca trés penalidades, se o empate persistir
continuara a ser marcado grandes penalidades até haver
desempate. Um jogador s6 podera voltar a marcar apés todos os
outros jogadores da equipa terem marcado uma grande

penalidade.

» Entre cada parte havera 1 intervalo de 5 minutos.
» A final terd a dura¢iao de 60 minutos, 30 minutos cada parte.

e FALTA DE COMPARENCIAS:

» A falta de comparéncia tem como consequéncia, uma derrota por
3-0.

» Caso ambas as equipas ndo comparecam ao jogo, serda atribuida
uma derrota por 3-0, a cada equipa.

e INSCRICAO

> A inscrigio somente sera considerada valida depois de enviada toda
a informacao necessaria ,(identificacio dos elementos ) bem como
o comprovativo do valor da inscricao

» O valor da inscri¢ao é de 17 euros por cada elemento

» Na noite do dia 27 sera oferecido um jantar (com a actuagio de um
artista local ) no Cais de Alcoutim a todos os elementos das equipas

> A organizacdo tem acordos com varias unidades hoteleiras , no
sentido de que a diaria nao ultrapasse o valor de 25 € por pessoa em
quarto duplo/ triplo / noite

> A reserva nas unidades hoteleiras ¢é feita pela organizacao depois de
confirmada pelas equipas participantes

> As equipas participantes poderio trazer faixas publicitarias (para
serem colocadas nas laterais do campo ) dos patrocionadores das
equipas
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e PREMIOS:

» Sera atribuida uma taca ao 1°, 2°, 3° e 4.°classificados.
» Serao entregues canecas e t’shirts alusivas ao evento a todos os
elementos das equipas

» O prémio de melhor marcador serd entregue ao jogador que no
final do torneio
(excepto % lugar e final.) tenha marcado mais golos.

» O prémio de melhor guarda-redes sera entregue apés avaliacao por
parte da organizagao do torneio.

» O prémio de melhor jogador seria entregue apés avaliacao por
parte da organizagao do torneio.

» Prémio para a equipa fair-play serd entregue apds avaliacido por
parte da organizagao do torneio.

» Em caso de empate no melhor marcador o prémio ird para o
jogador pelo seguinte critério e ordem: jogador que tiver realizado
menos jogos; maior nimero de golos num jogo; jogador com menor
numero de pontos de disciplina;

e REGRAS DE JOGO:

e CASOS OMISSOS:

» Na consequéncia de um caso que ndo esteja previsto no
regulamento, podera sempre ser entregue uma reclamacdo ou
pedido de esclarecimento, ficando a organizagao do torneio sempre
com o dever e o direito de proceder ou ndo a alteracdes.
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